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REGULAMIN POLA/ GRY PAINTBALL
BASE CAMP ISTEBNA

Przestrzeganie niniejszego Regulaminu oraz stosowanie si¢ do polecen obstugi pola obowiagzuje wszystkie
osoby przebywajace na terenie pola paintballowego wraz z torem przeszkod BASE CAMP.

Osoba bioragca udziat w grze oswiadcza, Ze jest $wiadoma ryzyka jakie wigze si¢ z udziatem w grze Paintball i
uczestniczy w niej na wtasng odpowiedzialnos¢, a w przypadku wystapienia jakiegokolwiek nieszczesliwego
zdarzenia lub wypadku, spowodowanego nie przestrzeganiem niniejszego Regulaminu nie bedzie wystepowac
z jakimkolwiek roszczeniem do organizatora pola paintballowego BASE CAMP

Osoby cierpiace na choroby serca lub inne schorzenia, ktére w przypadku wysitku fizycznego moga zagrazac
ich zdrowiu lub zyciu nie powinny bra¢ udziatu w grze paintballowej oraz torze przeszkod.

Personel pola paintballowego BASE CAMP nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie pola.

W grze moga uczestniczy¢: osoby, ktore ukonczyty 18 lat, legitymujace si¢ dokumentem ze zdjeciem
potwierdzajacym tozsamos$¢, osoby, ktore ukonczyty 14 lat, po zgloszeniu si¢ ze swym prawnym opiekunem,
ktéry wyrazi pisemng zgode na udziat podopiecznego w grze. Osoby mlodsze za zgoda organizatora oraz
rodzica.

Osoby znajdujace si¢ pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych §rodkoéw odurzajacych mogacych miec
wplyw na prawidlowa pracg organizmu ludzkiego, majg zakaz wstepu na teren pola paintballowego. Na
terenie pola zabronione jest wnoszenie i spozywanie alkoholu, a palenie papierosow tylko w wyznaczonym
miejscu.

Kazdy z uczestnikéw przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony w zakresie bezpieczenstwa oraz
funkcjonowania sprzgtu.

Strzelanie z broni pneumatycznej (karabinek paintballowy zwany dalej ,,markerem”) moze odbywac sig tylko
w $cisle wyznaczonym terenie — strefie gry. Kategorycznie zabrania si¢ strzelania poza polem gry.
Kategorycznie zabrania si¢ kierowania ognia poza obreb pola gry.

Osoby biorace udzial w grze ponosza petna odpowiedzialno$¢ za szkody powstate w wyniku uzycia markera.
Zawodnikow obowiazuje podporzadkowanie si¢ ustalonym zasadom gry.

Przebywajacy na polu gry zawodnicy sa bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych, ktore
moga zostac zdjete wyltacznie poza polem, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu. Trafienie w nieoslonigta
twarz moze spowodowaé powazne obrazenia z utratg wzroku wiacznie.

Gracz przebywajacy poza strefa gry zobowiazany jest zalozy¢ worek na lufe markera, skierowa¢ luf¢ markera
do ziemi oraz zabezpieczy¢ spust swojego markera. Markery w pozycji odbezpieczonej moga pozostawac
jedynie na polu gry.

Strzelanie do przedmiotow, zwierzat lub 0sob niebioracych udziatu w grze jest catkowicie zabronione.
Podczas gry nalezy strzela¢ z markera wylacznie do 0sob z druzyny przeciwnej, ktore biorg udziat w grze.
Minimalna odlegtos¢, z ktorej wolno oddac strzat do gracza wynosi nie mniej niz 5 metrow. Zmiany w tym
punkcie mogg wprowadzi¢ gracze na wlasng odpowiedzialnosé i tylko za zgoda wszystkich uczestnikow gry.
Uczestnicy bioracy udzial w grze sa zobowiazani na kazdy sygnat sedziego natychmiast przerwac¢ gre. Nalezy
roOwniez niezwlocznie przerwaé gre w przypadku zauwazenia na polu gry osoby postronnej lub osoby ze
zdjeta maska ochronna.

Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie: trafienia kulka przeznaczong do gry w paintball,
pozostawiajacg $lad farby na ciele, masce, ubraniu, obuwiu itp., wlasnej deklaracji o wylaczeniu z gry, ktora
raz podjeta nie moze by¢ cofnigta, decyzji sedziego badz obstugi pola, w przypadku nie przestrzegania
regulaminu gry.

Zawodnik, ktory zamierza zej$¢ tymczasowo z pola gry z jakiegokolwiek powodu innego niz rezygnacja z gry
(np. z powodu zacigcia si¢ lub uszkodzenia markera, uzupehienia kulek, wyczerpania gazu), daje znaé¢
sedziemu i zachowuje si¢ identycznie jak zawodnik wyeliminowany z gry.

Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujac maski podnosi wolng r¢ke wyprostowang do gory, druga reka,
trzymajaca marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi i w ten sposob szybko i najkrotszg droga opuszcza pole
ary.

Podczas gry korzysta¢ mozna jedynie za sprzetu dostarczonego przez organizatora oraz kul nabytych na polu
gry. Zabrania si¢ strzelania uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi, zabrudzonymi, mokrymi czy tez
niewiadomego pochodzenia. Uzycie takich kulek moze spowodowa¢ uszkodzenie markera.

Zabrania si¢ samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni. Nalezy unika¢ zanieczyszczenia
broni ziemig.

W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzadzenia nalezy przerwac gre i zwrocic si¢
do obstugi.

Osoby biorace udzial w grze zobowigzane sg zwroci¢ sprzet po skonczonej grze w stanie, w jakim znajdowat
si¢ w chwili jego wydania. Za wszelkie zagubienia i uszkodzenia broni lub oporzadzenia wynikajace z




niewlasciwego uzywania, w tym powstate w wyniku nieprzestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu,
odpowiedzialno$¢ materialng ponosi osoba bioraca udziat w grze, na rzecz ktorej sprzgt zostat wydany.

23. Uczestnik o$§wiadcza, ze jest ubezpieczony od nastepstw nieszczgsliwych wypadkow we wlasnym zakresie.

24. Osoba biorgca udzial w grze jest zobowigzana zgtosi¢ obstudze pola paintballowego wszelkie zastrzezenia,
watpliwos$ci, uwagi, zar6wno co do stanu technicznego wyposazenia pola, jak i co do wtasnego stanu zdrowia,
samopoczucia lub jakiekolwiek inne niepokojace objawy.

25. Teren pola paintballowego wraz z przeszkodami BASE CAMP to naturalny teren le$ny. Nalezy uwaza¢ na
zagrozenie urazow ciata wynikajace z uksztattowania i nierdbwnosci terenu, np wystajace korzenie, gatezie,
pagorki, btoto, zagtebienia i inne wystepujace w lesie niebezpieczenstwa. Organizator nie bierze
odpowiedzialnos$ci za wypadki spowodowane nie zachowaniem nalezytej ostrozno$ci. Uczestnicy korzystajg z
pola na wlasng odpowiedzialnos¢.

26. Zabronione jest pozostawianie w lesie jakichkolwiek smieci a w szczegdlnosci szkta. Zabronione jest rowniez
uzywanie zapalniczek, zapatek i urzadzen wyzwalajacych iskre w zwigzku z zagrozeniem pozarowym.

27. Osoby biorgce udziat w grze niestosujgce si¢ do postanowien niniejszego Regulaminu oraz stwarzajace
zagrozenie dla zycia lub zdrowia wiasnego lub innych 0s6b beda natychmiast usunigte z pola gry bez
mozliwosci zwrotu uiszczonej zaplaty za gre.

28. Nawet przy zachowaniu wszystkich rygorow bezpieczenstwa gra w paintball jest nieodtacznie zwigzana z
ryzykiem wystapienia urazéw miedzy innymi takich jak siniaki czy obtarcia, powstajacych w wyniku trafienia
kulka.

Zasady bezpiecznego uzycia markera

o Zaktadaj, ze Twoj marker jest zatadowany, nawet jesli wiesz, ze tak nie jest

o Nie zagladaj do lufy i nie pokazuj wngtrza lufy pozostalym uczestnikom

¢ Nie wolno przytyka¢ lufy do gtowy, plecow i innych czgsci ciata przeciwnika

o Nie strzelaj do innych uczestnikow gry z odlegtosci mniejszej niz 5 metrow

¢ Nie naprawiaj samodzielnie markera; Nie dokonuj zadnych modyfikacji badz regulacji markera
¢ O wszelkich nieprawidlowosciach w dziataniu markera informuj prowadzacego gre

e Poza polem gry oraz po zakonczeniu gry zabezpiecz marker, lufe skieruj ku ziemi

Zasady bezpieczenstwa na polu gry

¢ Nigdy nie zdejmuj maski w czasie gry na terenie, w ktorym rozgrywana jest gra, nawet, jesli nie bierzesz w niej
udzialu

¢ Nie celuj, a tym bardziej nie strzelaj, do 0s6b nieuczestniczacych w grze lub znajdujacych si¢ poza polem gry

o Nie strzelaj do graczy, ktorzy sygnalizuja, ze zostali trafieni badZz majg inne problemy

o Nie strzelaj nigdzie poza wyznaczonym do tego miejscem

o Upewnij sig, ze maska dobrze si¢ trzyma i nie spadnie ci podczas biegu

o Nalezy bezwzglednie stosowac¢ si¢ do zalecen organizatora i prowadzacego gre pod grozbg usunigcia z pola gry.

Warunki rezerwacji gry

e W celu rezerwacji nalezy wptaci¢ zadatek w kwocie ustalonej w procesie rezerwacji.

o Whptata zadatku oznacza akceptacje oferty oraz rezerwacj¢ ustalonego terminu.

e W przypadku rezygnacji z gry objetej rezerwacja, zadatek jest bezzwrotny oraz nie moze by¢
przesunigty na poczet innego terminu.

e Rezygnacja z gry na krocej niz 48h przed terminem gry wiaze si¢ z pokryciem kosztu catosci gry
wedhug zgloszonej liczby uczestnikow oraz wybranego pakietu.

e Zmiany w liczbie uczestnikow nalezy zgtasza¢ mailowo najpdzniej 48h przed terminem gry. W razie
braku informacji o zmianie liczby uczestnikow, rozliczamy si¢ w dniu gry z zaméwionej liczby graczy a
kule graczy nieobecnych dzielimy wsrod uczestnikow gry.



